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Le voleur de l’écharpe du Maire ! 

Escape Game
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Manny a une puce pour être géolocalisé 
mais personne ne se souvient du code.
 
L’objectif est de reconstituer ce code  
en indiquant les chiffres et les lettres au fur 
et à mesure dans le carré jaune. 
Pour entamer les recherches, prends  
un plan et rends-toi à l’Hôtel de Ville.

C’est la catastrophe !

Manny, le chat mascotte 
de l’école Jean Giono a volé l’écharpe 

tricolore de notre Maire ! Or, ce dernier reçoit 
une visite très importante dans quelques 

heures, une visite dont dépend l’avenir de la 
commune !  

 
Toute la population crauroise est sollicitée pour 

retrouver à temps ce coquin de matou !  
À force de fréquenter les enfants et d’écouter les 

cours, Manny est devenu très joueur et savant.  
Pour le retrouver, il va falloir observer, 

calculer et deviner !
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Pour découvrir le premier chiffre du code, place-toi devant le bâtiment 
de l’Hôtel de Ville et observe bien la façade. 
 
Parmi les blasons ci-dessous, trouve celui de La Crau  
et reporte son numéro dans le carré jaune.

Une caméra de la police municipale a enregistré une image de Manny.

Résous les opérations ci-dessous. Celles dont le résultat est égal 
au chiffre trouvé pour l’énigme précédente, t’indiqueront à quel 
endroit Manny a été aperçu et où tu dois donc te rendre.

Ouvre bien l’œil ! Trouve le lampadaire sur lequel est apposé  
le nombre suivant : 3325.

Reporte le chiffre le plus présent dans ce nombre.

1 2

2x2
Jaurès

1x1
Charles

5-2
Du

1+1
Chasselas

9-7
Des

0+1
Avenue

2x1
Rue

8-7
De Gaulle

16-12
Place

10-7
Sureau

1+3
Jean

2+1
Impasse

3

Etape 1

Etape 2

4
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La place sur laquelle tu te trouves porte un autre nom lié à un sport 
très prisé en Provence.
Quel est l’autre nom complet de cette place ?

Mot mystère

Et de quel sport s’agit-il ?

Reporte le numéro correspondant à la bonne réponse

Etape 3

Le bowling1 La pétanque2 Le ping-pong3

Alerte !
Un commerçant signale  
le vol d’une saucisse !  
C’est sans doute Manny 
qui fait des siennes !

Ce commerce se trouve sur une place qui porte 
le nom d’un grand auteur français, dont voici le 
portrait qui est accroché dans la salle du Conseil 
Municipal de l’Hôtel de Ville.

Indice : ses initiales sont V.H.

Tu y es ? Très bien ! Nous cherchons une date gravée en hauteur 
sur la façade du grand bâtiment qui se trouve sur cette place.

Additionne chacun des chiffres composant cette 
date et réduis le résultat à un seul chiffre :

Etape 4
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Le sais-tu ?

Il y a trois principaux lieux de culte à La Crau. 
• La chapelle Saint-Dominique à La Moutonne
• L’église Notre-Dame de la Visitation
• La chapelle du Fenouillet

Une publication sur le réseau social 
Facebook « Les Z’animaux de La 
Crau » est notifiée.

Prépare-toi à marcher quelques 
minutes pour te lancer à la poursuite 
de Manny !

Tu te trouves à présent au cœur d’un 
hameau qui fut l’un des berceaux 
de la ville de La Crau. Ce quartier 
fait référence à un nom de couleur, 
laquelle ?

Indice : on peut obtenir cette couleur 
en mélangeant du rouge avec un peu 
de bleu…

Etape 5
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La 1ère Division Française Libre était constituée 
de volontaires venus de divers horizons, à la suite 
de l’Appel du Général de Gaulle du 18 juin 1940. 
Elle fut l’une des principales unités des Forces 
Françaises Libres durant la Seconde Guerre 
Mondiale.

Deux consonnes sont doublées dans le nom de ce hameau. 
Reporte celle qui se trouve en 4ème et 6ème position.

Reporte  
la dernière lettre

Le sais-tu ?

Le sais-tu ?

Ce hameau doit son nom à la présence 
ancienne d’une teinturerie qui extrayait  
ce pigment, très prisé depuis l’Antiquité, 
d’un petit coquillage : le murex.

Manny est un filou ! Il est déjà parti ! Il est apparemment passé par 
une avenue toute proche.  
Son nom reprend un sigle composé de 3 consonnes. Pour les 
retrouver barre toutes les consonnes se trouvant en double dans 
le tableau ci-dessous :

Etape 6

C R M T H N J

Z D Q S G X W

H N J P V F Z

T S X W C K Q

M G K L V P R
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Collecte les lettres se trouvant sur le chemin menant  
à Manny pour trouver la prochaine étape.

En remontant cette avenue, tu arrives à un rond-point qui rend 
hommage à une bataille qui a marqué la Seconde Guerre Mondiale. 
Quel est son nom ?

Un totem sur place te permettra d’en 
savoir plus sur cette bataille qui a abouti 
à une victoire des Forces Françaises 
Libres.  
Sauras-tu trouver la date exacte  
de cette victoire ?

Reporte le chiffre le plus  
fréquent de cette date :

Etape 7

Etape 8
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Tu es arrivé ? Arpente la rue pour trouver ce vestige !

Il s’agit des restes d’une... noria !

La noria (pousso-raco en provençal) 
était une machine à godets qui 
permettait de recueillir l’eau du 
puits. Dans les campagnes, la 
noria était souvent actionnée 
par un animal (cheval, âne ou 
mulet) qui était attelé à une barre 
d’entraînement et qui tournait 
autour du puits.

Un cours d’eau passe à proximité.  
L’as-tu vu ?  
Il s’écoule paisiblement entre les arbres…

Reporte ici le numéro qui correspond  
à la bonne réponse :

De tout temps, l’eau a été la principale préoccupation des 
populations, raison pour laquelle les villages étaient établis près 
d’une rivière ou d’une source. À défaut, il était nécessaire d’avoir 
un puits. Le lotissement dans lequel tu te trouves est implanté 
sur d’anciennes terres agricoles. Cette noria a été sauvée de la 

destruction par une association locale.

Le sais-tu ?

Du Canal Jean Natte1

Du Gapeau2

Du Réal Martin3
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Des enfants jouant près d’un autre point d’eau ont signalé avoir vu 
un chat essayer d’attraper une grenouille.  
La Crau est une terre d’horticulture : utilise donc cet alphabet fleuri 
pour suivre la trace du matou !

Tu arrives donc dans la rue piétonne qui porte le même nom que 
celui du canal que tu as aperçu précédemment…

Construit entre 1460 et 1480, le Canal Jean Natte a été imaginé 
par l’ingénieur militaire Louis Rodulphe de Limans, notable 

de Hyères. Il a été mis en œuvre par Jean Natte et achevé par 
son fils Pierre. Sa fonction était d’amener l’eau à Hyères et de 

faire tourner les moulins à farine de la ville. Ceux-ci ont disparu 
depuis longtemps, mais le canal, qu’on appelle également Béal, 

remplit toujours sa fonction d’irrigation des terres.

Le sais-tu ?

Etape 9
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Ouvre bien l’œil ! Il te faut à présent 
chercher cette pierre qui se trouve  
non loin de toi.

On y lit la lettre S. Mais la photo est 
coupée. Quelle est la seconde lettre 
gravée sur cette pierre ?

Mais quel est ce vacarme ? Ce sont des chiens qui aboient et un chat 
qui hurle ! Pauvre Manny, si c’est bien lui, il doit être très effrayé ! 

Cela se passe au niveau d’un bâtiment 
à proximité. Une personne à la fenêtre 
indique que les animaux ont eu peur  
de cette représentation :

Tu l’as trouvée ? Cette tête animale  
se trouve au-dessus de trois lettres. 
Quelles sont-elles ? 

Le sais-tu ?

Certains artisans, tels que les tailleurs de 
pierre, ont coutume de marquer leur travail 
par leurs initiales. Ici, l’artisan qui a construit 
ce muret se prénomme Serge !

Etape 10
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Si tu remplaces la voyelle de ce sigle par une autre voyelle, tu pourras 
constituer un nouveau mot correspondant à la définition suivante : 
« Il peut être d’orange, de pomme et une expression dit qu’il peut 
aussi être de chaussette ! »

Reporte ici cette autre voyelle :

Mot mystère

Manny a beau être un casse-cou malicieux, il reste craintif. Des gens 
l’ont vu filer à toute vitesse à travers le parking ! Justement, quelqu’un 
nous fait signe en face, près de la Bibliothèque :
« Un chat est passé devant mon scooter au moment où je me 
garais. Il a failli me faire tomber ! Je l’ai vu filer vers le Parc du Béal,  
en passant près du canal Jean Natte. »

Te voici sur le parvis de l’école Jean Giono,  
devant une des entrées du Parc du Béal. 
Combien d’ombres de chats vois-tu sur cette photo ?

Etape 11
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Quelle étrange coïncidence ! Un autre chat très célèbre à La Crau 
manque à l’appel : c’est Pomponette, la mascotte de l’Hôtel de Ville !

À quoi ressemble Pomponette ? Facile !  
C’est celle qui sortira du labyrinthe !

Ce n’est donc pas un chat, mais deux chats qu’il faut à présent 
chercher !

Alerte !
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Reporte à présent les indices récupérés tout au long de l’enquête 
dans l’ordre indiqué, et aide-toi du tableau ci-dessous pour convertir 
les chiffres en lettres. Seul le dernier chiffre ne doit pas être 
converti.

Tu touches à présent au but ! Manny et Pomponette ne sont plus 
très loin…

Ton code définitif est : 

File vite ! Il ne te reste plus qu’à retrouver le totem à l’effigie 
de Manny et Pomponette à l’endroit indiqué.

Dernier indice pour limiter ta 
zone de recherche : tu devras 
traverser le fameux passage 
secret aux miroirs et te diriger 
vers la toile d’araignée géante...

Attention !

A B C D E F G H I J K L M
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

N O P Q R S T U V W X Y Z
14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26
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Bravo ! Tu as retrouvé Manny…  
et Pomponette. 

Il semblerait que les deux tourtereaux 
voulaient convoler ensemble et Manny, 

habitué aux balades vers la mairie, a 
voulu officialiser les choses et a donc 

emprunté l’écharpe du maire ! 
 

Le Maire a pu récupérer son écharpe 
et recevoir son invité !

Télécharge
ton diplôme !

Bravo !
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Télécharge
ton diplôme !

Ta zone de jeu
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